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Короткая инструкция о тех IT сервисах, которыми мы пользуемся или можем воспользоваться, при подготовке и проведении ролевого мероприятия. 

1. Сайты. Создание сайта игры – важное и, часто, необходимое условие нормальной подготовки к игре. Наиболее важными на сайте являются возможности разместить информационные страницы (правила игры, вводные тексты), коллекции фото и видеоматериалов, форму обратной связи, форму подачи заявки, контакты и карты проезда, кроки.

a. Drupal, Wordpress, Joomla. Один из наиболее развитых бесплатных движков (CMS) для создания сайтов. Сайты на Drupal могут содержать тексты, фото, видео, форумы, блоги, контактные формы, опросы, FAQ и даже онлайн магазин. Практически нет функциональных ограничений. Требует регистрации домена, оплаты хостинга и базовых навыков установки.  Для развития ресурса требует знания соответствующих технологий начального-среднего уровня.

Сайты: http://drupal.org/, http://www.drupal.ru/, http://wordpress.org/, http://ru.wordpress.org/, http://www.joomla.org/, http://joomlaportal.ru/
b. Google Сайты, Ucoz, Io.ua и т.д. Системы, позволяющие бесплатно создать сайт с помощью удобного конструктора на субдомене. Требует минимальных технических знаний. Функционал ограничен предоставляемым сервисом.

Сайты: http://sites.google.com/, http://www.ucoz.ru/, http://io.ua/
2. Форумы. Какая подготовка игры обойдется без онлайн общения. Традиционным способом общения игроков с мастерами и между собой в РИ являются форумы.

a. Существующие ролевые форумы. Если ваша игра не проект на 1000 человек, с вертолетами и подвозом горячей пищи – не тратьте драгоценное время подготовки к игре на раскрутку своего собственного форума, который через пол года перестанет существовать. Выберите один из существующих региональных или всеукраинских ролевых форумов (выбирайте по контингенту, надежности, управляемости и предоставляемым администрацией сервисам) и сделайте для своей игры форум в рамках его. Вы экономите время, сразу получаете готовую аудиторию и облегчаете жизнь многим игрокам, которые наверняка уже имеют аккаунты на этом ресурсе.

Сайты: http://eldar.com.ua/, http://www.cymru.kiev.ua, http://silverwolf.lviv.ua, http://hobbitka.ruhelp.com/, http://rolevik.com.ua и другие
b. PhpBB. Бесплатный движок (CMS) для создания форумов. Имеет множество расширений, богатую форумную функциональность. Требует регистрации домена, оплаты хостинга и базовых навыков установки.

Сайты: http://www.phpbb.com/, http://bb3x.ru/ 

c. Mybb, Borda и т.д. Системы, позволяющие бесплатно создать форум с помощью удобного конструктора на субдомене. Требует минимальных технических знаний. Функционал ограничен предоставляемым сервисом. Если вы не хотите создать крупный ролевой портал и несколько лет расширять его функциональность – скорее всего данное решение – это именно то, что вам нужно.

Сайты: http://mybb.ru/, http://borda.ru/ 

3. Блоги. Миллионы людей по всему миру ведут онлайн дневники – блоги. Ролевики – не исключение.

a. LiveJournal. Живой журнал – традиционное место «тусовки» украинских ролевиков. Сотням игр в Украине и России в качестве единственного ресурса в сети достаточно сообщества ЖЖ. Практически у каждого есть свой дневник в ЖЖ, и доступ к чужим дневникам. Позволяет ограничивать доступ к записям, резмещать тексты, изображения, видео, помечать записи тегами. Имеет вид дневника -  ленты последовательных записей. Создание дневника или сообщества не требует сколь-нибудь серьезных навыков и совершенно бесплатно. Дополнительным приятным бонусом может стать то, что сообщения в ЖЖ отлично индексируются в поисковиках. Плюс ЖЖ автоматически генерирует RSS ленту (о ней позже).

Сайты: http://www.livejournal.com/ 

b. Diary, Blogger и т.д. Аналогичные LiveJournal сервисы онлайн дневников. В Diary традиционно зарегистрировано очень много россиян. Украинцы предпочитают ЖЖ.

Сайты: http://www.diary.ru/, https://www.blogger.com 

4. Микроблоги. Довольно новый для русскоязычной аудитории сервис, который очень быстро завоевывает новых почитателей. Система позволяет вести блог из микро-сообщений длинной 140 символов, адаптированных под формат SMS, что предоставляет массу новых, зачастую неожиданных возможностей. От отправки и получения информации с помощью мобильного телефона, до отслеживания огромных объемов информации «все одной строкой» и даже информирования групп людей о своих передвижениях, событиях, фактах фактически тратя на это десяток секунд.

a. Twitter. Собственно единственный по настоящему популярный во всем мире сервис микроблогов. Существует сотни специальных приложений и дополнений, облегчающих использование его в самых разных целях, от журналистики, до семейного общения.

Сайты: http://twitter.com/ 

5. Социальные сети. Сайты социальных сетей – самые посещаемые ресурсы в мире. И русскоязычная аудитория – не исключение. Специальный формат, позволяющий поддерживать свое присутствие в интернет, сообщать актуальную информацию о себе, обмениваться информацией об интересах, друзьях, событиях, включая фото, аудио и видео материалы. В социальных сетях не работают (в основном) а «сидят». Социальные сети позволяют участникам группироваться по интересам, и группы, посвященные ролевикам и ролевым мероприятиям занимают там не самое последнее место.

a. Вконтакте. Самый посещаемый сайт России и всего русскоязычного интернет пространства. Тысячи групп, посвященных ролевым играм, мастерским, событиям, командам и мастерским группам, с возможностью поиска, фильтра по интересам, возрасту, региону проживания и т.д. и т.п. Естественно Вконтакте стал самой популярной рекламной площадкой для ролевиков и реконструкторов. Два года назад реклама Вконтакте давала незначительный прирост посещаемости на ролевой ресурс в сравнении с LiveJournal, год назад они сравнялись, в этом году посещаемость сайта youkon.com.ua из Вконтакте в 4 раза превысила посещаемость из LiveJournal.

Сайты: http://vkontakte.ru 

b. Одноклассники. Социальная сеть, ориентированная, прежде всего, на поиск одноклассников и соучеников. Традиционно предпочитаемая старшим поколением. В Одноклассниках есть практически все известные личности Украины.

Сайты: http://www.odnoklassniki.ru/ 

c. Facebook. Самая крупная в мире социальная сеть (к слову, Вконтакте – изначально ее полный клон, а сейчас – убогое подобие). Facebook только начал приходить в русскоязычную часть интернета, но благодаря прекрасной русификации и богатейшим набором сервисов – быстро завоевывает свое. Пока является сервисом «для продвинутых» жителей социальных сетей.

Сайты: http://www.facebook.com/ 

6. Почта. Время почтовых голубей безвозвратно ушло, и E-Mail перепиской сейчас никого не удивишь. При всем богатстве возможностей, предоставляемых современными сервисами – именно E-Mail остается главным инструментом общения игрока и мастера.

a. Google Gmail. Не имеет смысла описывать еще одну (среди десятков) популярную почтовую службу, если бы не огромные возможности, предоставляемые именно сервисом Gmail. Тегирование, фильтры сортировки, просмотр онлайн документов, чат и видеочат, сбор почты с многих ящиков, огромный объем бесплатного дискового пространства (на данный момент 7,5 Гб) и даже объединение нескольких ящиков в один и создание «особых имен» почты позволяют считать Gmail одним из самых мощных почтовых сервисов.

Сайты: https://mail.google.com 

7. IM службы. Службы обмена моментальными сообщениями. Мы себе плохо представляем коммуникации без них. Мобильный телефон в прошлом (
a. ICQ, Skype, Yahoo Messenger, MSN, Google Talk, Jabber и т.д. Все примерно одного порядка. Выделить имеет смысл только Skype, который, кроме обмена сообщениями, пересылки файлов, позволяет осуществлять голосовые и видео звонки, а так же, за вменяемую плату звонить на стационарные телефоны по всему миру, и даже иметь собственный телефонный номер, скажем, в Нью Йорке. Skype конференции – прекрасное средство для группового общения мастеров с игроками, или даже загруза целых команд. Одной из новых полезных функций Skype стала возможность транслировать все, что происходит на экране вашего компьютера. Очень удобно, не правда ли?

Сайты: http://www.icq.com, http://qip.ru/, http://www.skype.com, http://messenger.yahoo.com/, http://www.msn.com/, http://www.google.com/talk/intl/ru/, http://www.jabber.com/, http://www.jabber.ru/ 
8. Совместный доступ к документам. Очень удобная современная функция. Не всегда на компьютере есть необходимый софт для просмотра документов Microsoft Office, а главное, как удобно редактировать документ нескольким людям, находящимся в разных городах или странах одновременно. Наряду с почтой E-Mail, сервисами IM - эффективнейшее средство коммуникаций и совместной работы мастеров и игроков.

a. Google Docs. Главным плюсом этой службы является непосредственная интеграция ее в Google Gmail.

Сайты: http://docs.google.com 

b. Microsoft Office Live. Предоставляет другое удобство – возможность открывать и сохранять в онлайн хранилище документы прямо из приложений Microsoft Office.

Сайты: http://workspace.officelive.com/ru-RU/ 

9. Календари событий. При нарастающем обилии ролевых мероприятий календари становятся наиважнейшим средством оповещения и привлечения игроков. Кроме ролевых календарей, разработанных специально для создания списков ролевых событий существует немалое количество готовых решений.

a. Google Calendar. Календарь событий с разграничением прав доступа, возможностью экспорта и импорта событий, интегрированный с Google Maps (карты мира), оповещением по почте и на мобильный о наступлении тех или иных сроков мероприятия. Удобное средство планирования не только всего мероприятия, но и, например, этапов подготовки к нему.

Сайты: http://www.google.com/calendar 
10. RSS и Атом новости. Одно из самых полезных средств популяризации новостей и другой информации о вашем мероприятии. Ваши новости генерируются в специальном формате, который доступен множеству специальных приложений-агррегаторов – сборщиков новостей. Очень удобно размещать новости чужих ресурсов на своем сайте, или наоборот – транслировать свои новости на чужие сайты.

a. Google Reader. Еще один онлайн сервис Google, позволяющий собирать RSS новости с любых ресурсов в единую ленту и не только читать ее, но и с помощью специальных гаджетов транслировать на любой сайт.

Сайты: http://www.google.com.ua/reader 

b. Rss2email и другие. Сервисы, позволяющие подписаться на получение RSS ленты новостей себе на почту. Бесплатное решение в стиле «подписаться на наши новости».

Сайты: http://www.rss2email.ru/ 

11. Видеоблоги. Обмен медийным контентом входит в нашу жизнь семимильными шагами. Теперь можно не просто выложить полюбившееся видео, но и прокомментировать его, добавить в плейлист, пометить тегами, и даже ответить одним видео на другое.

a. YouTube. Один из самых популярных сервисов обмена видео, хотя совсем и не единственный. Постепенно развивается до состояния, когда простого размещения видеоролика будет достаточно, чтобы сообщить нужную информацию, но пока пользователями, и ролевиками в частности, чаще всего используется в связке с другими онлайн ресурсами. Например, видео презентация игры выкладывается на YouTube, а затем с помощью виджета YouTube помещается на сайт, в блоги, на форумы с возможностью просмотреть его прямо там. Помните об ограничении в 10 минут потокового видео.

Сайты: http://www.youtube.com 

12. Аудиоподкасты. Записали доклад на диктофон? Имеете редкую запись мелодии в исполнении любимого автора? Разместите ее на сервисе, позволяющем добавить на ваш сайт или блог небольшой виджет, для проигрывания аудио прямо на месте.

a. Rpod.ru. Один из многих таких бесплатных сервисов.

Сайты: http://rpod.ru/ 

13. Фотоколлекции. Из всех ролевых искусств наиважнейшим мы считаем фотографию. ( Конечно, это совсем не так, но фотоматериалы – это львиная доля отчетов с вашего мероприятия. Не дайте им погибнуть в дальнем углу вашего винчестера. Разместить фото можно конечно и Вконтакте, и архивом, но лучше использовать специально предназначенные для этого бесплатные сервисы, богатые специальным функционалом.
a. Picasa. Один из таких сервисов – фото-хостингов. Главная особенность – существования офлайн просмотрщика фото-коллекций на вашем компьютере с богатой функциональностью по управлению и редактированию фото. Короче говоря – софт и онлайн сервис в одном флаконе.

Сайты: http://picasa.google.com.ua/ 

b. Flikr. Еще один фото-хостинг. Англоязычный, к сожалению.

Сайты: http://www.flickr.com/ 

14. Мониторинг – поиск по блогам. Игра прошла, фото собраны, взносы пропиты, теперь хотелось бы узнать, что люди думают о вашем мероприятии. Можно, конечно, спросить. Или месяцами ждать отчетов на почте, но есть средство проще – ищите в блогах. Люди не могут «это в себе держать» и обязательно выскажутся. Если и не вам лично, то в своем дневнике – обязательно.

a. Google Блоги, Яндекс Блоги. Эффективные сервисы поиска по блогам. Просто вводите название своего мероприятия, или важные ключевые слова, связанные с ним – и, вуаля, все как на ладони.
Сайты: http://blogsearch.google.com.ua, http://blogs.yandex.ru 
Надеюсь, эта небольшая инструкция позволит вам сэкономить время и силы при подготовке к игре, и более эффективно воспользоваться теми сервисами, которые предоставляют нам современные технологии.
Нагорный Эльдар
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